” Amenajare Centru de experienta/Casa de joaca stiintifica in fosta Fabrica de
Tigarete”

Scopul proiectului: consta in dezvoltarea urbana integrata a municipiului Sfantu Gheorghe
prin conservarea, protectia si valorificarea durabila a patrimoniului cultural si istoric al
municipiului.

Beneficiar: UAT Municipiul Sfantu Gheorghe

Cod SMIS: 359685

Perioada de implementare: 12.06.2026 —12.12.2029
Valoarea totala a proiectului (Lei): 169.684.751,35 lei
Valoarea cofinantarii UE (lei) — 2021-2027: 119.033.955,29 lei
Rezumat proiect si activitati:

Prin prezentul proiect se urmareste realizarea si punerea in functiune a unui centru de
experienta — casa de joaca stiintifica, in cadrul ansamblului reabilitat al fostei Fabrici de
Tigarete din Municipiul Sfantu Gheorghe, prin reconversia functionala a celor sase cladiri
componente (C6, C7, C8, C10, C11, C13) vizate prin proiect.

Corpul C6, care in prezent are functiunea de depozit, va fi reconvertit intr-o cladire cu
functiune cultural-educationala destinata preponderent zonei de conferinte si domului
multifunctional.

Corpul C7 va avea rol complementar, fiind utilizat ca spatiu de depozitare si suport pentru
terasa acoperita aferentd zonei de educatie gastronomica si alimentara — gastro-lab, din
corpul C8.

Nucleul de primire a vizitatorilor va fi concentrat in corpul C8, care in prezent are functiunea
de atelier mecanic, urmand sa fie transformat intr-o cladire de cultura — spatiu expozitional,
cu functiuni cultural-educationale, administrative si complementare, va constitui punctul
principal de acces, orientare si informare a publicului, precum si punctul de pornire al
traseului expozitional.

Corpul C10, care in prezent are functiunea de centrala termica, va fi reconvertit intr-un spatiu
cultural-educational independent de traseul expozitional principal. Va adaposti simulatorul
de zbor, o instalatie educationala de tip aero, dotata cu echipamente de simulare, sisteme
digitale de control si proiectie, destinata explorarii principiilor de aerodinamica, fizica aplicata
si navigatie.

Corpul C11 va fi transformat intr-o centrala termica moderna, functiune exclusiv tehnica,
destinata addpostirii centralei termice moderne, destinata deservirii tuturor cladirilor din
ansamblu, asigurand incalzirea, prepararea apei calde menajere si suportul pentru instalatiile
tehnice

Corpul C13, aflat anterior in regim de depozit, va dobandi functiuni cultural-educationale si
tehnice, fiind destinat atat expozitiilor tematice, cat si functiunilor de suport.



Centrul este conceput ca o infrastructura educationala si culturalda moderna, dedicata tnvatarii
prin experiment, explorare si interactiune, avand drept public-tinta principal copiii, tinerii,
familiile, cadrele didactice si grupurile organizate.

Beneficiarii directi sunt vizitatorii centrului — in special elevii si tinerii cu varste intre 7 si 18
ani, categoria prioritara a proiectului, careia i se adreseaza oferta educationala interactiva si
componentele de invatare prin experientd. Acestora li se adauga ca beneficiari directi tinerii
din segmentul de varsta 19-30 de ani, interesati pe plan profesional si personal in domeniile
STEM, precum si membrii familiilor cu copii de varsta scolara si cadre didactice.

La nivel indirect, beneficiile se propaga catre intreaga comunitate locala si regionala, avand
in vedere ca aria urbana extinsa a celor trei judete Tnsumeaza peste o jumatate de milion de
locuitori.

Institutiile de invatamant din regiune — scoli, licee si universitati — sunt beneficiari importanti,
dat fiind faptul, ca centrul ofera un cadru modern pentru activitati STEM, vizite tematice si
programe educationale complementare curriculumului formal.

Mediul economic beneficiaza, de asemenea, de efecte indirecte generate de cresterea
fluxului de vizitatori, care impulsioneaza consumul local, stimuleaza investitiile in servicii
conexe si sustin dezvoltarea economiei urbane.

Institutiile culturale, organizatiile nonguvernamentale si actorii locali implicati in promovarea
patrimoniului si educatiei non-formale vor avea oportunitati noi de colaborare, de dezvoltare
de programe comune si de extindere a retelelor culturale.

Tn ansamblu, proiectul produce un impact social, educational si cultural consistent asupra
comunitatii regionale, iar grupul tintd este astfel configurat Tncat sa maximizeze
accesibilitatea, incluziunea si relevanta publica a investitiei.

Rezultate asteptate proiect:

» Cresterea numarului de vizitatori ai obiectivului cultural — un numar de minimum
35000 de vizitatori ai obiectivului educational cultural atrasi in primul an de functionare,
36750 in anul 2 de functionare, 38588 in anul 3 si 40517 in anul 4.

» Cresterea vizibilitatii si accesibilitatii serviciilor centrului de stiinta prin derularea unei
campanii integrate de informare si constientizare, care sa conduca la informarea si atingerea
unui numar de minimum 50.000 de persoane din zona de implementare a proiectului cu
privire la existenta centrului, serviciile oferite si beneficiile acestuia pentru comunitate.

» Dezvoltarea capacitatii organizationale a centrului si formarea unei echipe de
management si de specialitate, prin derularea a minimum o vizita de studiu internationala la
un centru de stiinta recunoscut si initierea cooperarii in cadrul unei retele europene de profil
(ECSITE), in vederea preluarii de bune practici privind operarea, programele educationale si
sustenabilitatea functionala a infrastructurii..

» Realizarea si operationalizarea unui centru de experientd — casa de joaca stiintifica in
cadrul ansamblului fostei Fabrici de Tigarete din Municipiul Sfantu Gheorghe, prin reabilitarea
si reconversia functionald a sase cladiri componente (C6, C7, C8, C10, C11, C13), si
conservarea a unei cladiri (C12), insumand o suprafata construita desfasurata de 5165,60 mp,
si introducerea acestuia in circuitul cultural-educational al municipiului, cu o capacitate
estimata de deservire de pana la 70.000 de vizitatori anual.



